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Frage 3

using System;

using System.Drawing;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Windows.Forms;

using System.Data;

namespace Haus

{


/// <summary>


/// Zusammenfassung für Form1.


/// </summary>


public class Form1 : System.Windows.Forms.Form


{



/// <summary>



/// Erforderliche Designervariable.



/// </summary>



private System.ComponentModel.Container components = null;



public Form1()



{



//



// Erforderlich für die Windows Form-Designerunterstützung



//



InitializeComponent();



// Fügen Sie den Konstruktorcode nach dem Aufruf von InitializeComponent hinzu

}



/// <summary>



/// Die verwendeten Ressourcen bereinigen.



/// </summary>



protected override void Dispose( bool disposing )



{




if( disposing )




{





if (components != null) 





{






components.Dispose();





}




}




base.Dispose( disposing );



}



#region Vom Windows Form-Designer generierter Code



/// <summary>



/// Erforderliche Methode für die Designerunterstützung. 



/// Der Inhalt der Methode darf nicht mit dem Code-Editor geändert werden.



/// </summary>



private void InitializeComponent()



{



// 



// Form1



// 



this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);



this.ClientSize = new System.Drawing.Size(292, 266);



this.Name = "Form1";



this.Text = "Zeichne ein Haus";



this.Resize += new System.EventHandler(this.Form1_Resize);



this.Paint += new System.Windows.Forms.PaintEventHandler(this.Form1_Paint);



}



#endregion



/// <summary>



/// Der Haupteinstiegspunkt für die Anwendung.



/// </summary>



[STAThread]



static void Main() 



{




Application.Run(new Form1());



}



// Bitte entsprechend markieren, Es gibt zwei Buttons





// "Hebt den Kommentar auf .. und



// "Die ausgewählten Textzeilen markieren



// Wenn Sie richtig auskommentieren wird die Übung vom 19.01.2006 gezeichnet



private void Form1_Paint(object sender, System.Windows.Forms.PaintEventArgs e)



{


        Graphics grfx=e.Graphics;


        int nFensterx=ClientSize.Width-1;


        int nFenstery=ClientSize.Height-1;



//  // Feld von Strukturen Anzahl 6



//  Point[] nPunkt = new Point[6];
// sechs Punkte



//  int nAb = 10;

// Abstand vom Fenster-Rand



//  nPunkt[0].X = nFensterx/2;



//  nPunkt[0].Y = nAb;



//  nPunkt[1].X = nFensterx-nAb;



//  nPunkt[1].Y = nFenstery/3-nAb;



//  nPunkt[2].X = nFensterx-nAb;



//  nPunkt[2].Y = nFenstery-nAb;



//  nPunkt[3].X = nAb;



//  nPunkt[3].Y = nFenstery-nAb;



//  nPunkt[4].X = nAb;



//  nPunkt[4].Y = nFenstery/3 -nAb;



//  nPunkt[5].X = nFensterx/2;



//  nPunkt[5].Y = nAb;



// Lösung



// Feld von Strukturen Anzahl 7



Point[] nPunkt = new Point[7];
// sieben Punkte



int nAb
= 10;

// Abstand vom Fenster-Rand



// Wir zeichnen von P4 nach P1,P2,P3,P4,P0,P1



nPunkt[0].X = nAb;



nPunkt[0].Y = nFenstery/3-nAb;



nPunkt[1].X = nFensterx-nAb;



nPunkt[1].Y = nFenstery/3-nAb;



nPunkt[2].X = nFensterx-nAb;



nPunkt[2].Y = nFenstery-nAb;



nPunkt[3].X = nAb;



nPunkt[3].Y = nFenstery-nAb;



nPunkt[4].X = nAb;



nPunkt[4].Y = nFenstery/3 -nAb;



nPunkt[5].X = nFensterx/2;



nPunkt[5].Y = nAb;



nPunkt[6].X = nFensterx-nAb;



nPunkt[6].Y = nFenstery/3-nAb;



Pen pen = new Pen(Color.Black);



grfx.DrawLines(pen, nPunkt);// Mit einem Befehl werden die Punkte gezeichnet



}



// a.) Bitte mit der Maus auf maximieren drücken



// b.) Bitte die Zeichnung vergrößern, durch ziehen mit der Maus



//     Unterschiede entdeckt ?



private void Form1_Resize(object sender, System.EventArgs e)



{




ResizeRedraw=true;




}


   }


}
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